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Abstract:  

Children’s and adolescents’ cinema represents one of the most influential cultural and educational media through which values, identities, 

and social meanings are communicated to younger generations. This study aims to analyze the role of narrative and storytelling in children’s 

and adolescents’ cinema as a mechanism for the transmission of moral and cultural values. The study adopts a descriptive-analytical approach 

based on theoretical literature from film studies, narrative theory, developmental psychology, cultural studies, and moral education. The 

findings indicate that cinematic narratives function far beyond entertainment by providing children and adolescents with symbolic and 

emotional experiences through which moral and cultural meanings are internalized. Through character development, identification, dramatic 

conflict, imagination, and the consequences of actions, films communicate values such as honesty, responsibility, empathy, cooperation, 

respect, and justice in ways that are more engaging and memorable than direct instruction. Storytelling enables young audiences to encounter 

ethical dilemmas, social relationships, and cultural issues within meaningful narrative contexts, thereby supporting the development of moral 

judgment and cultural understanding. The study further demonstrates that the effectiveness of value transmission depends not primarily on 

explicit messages but on the quality of narrative construction, the credibility of characters, emotional engagement, and the audience’s 

immersion in the story world. In addition, children’s cinema contributes to cultural continuity by representing collective memories, local 

traditions, social norms, and cultural identities, allowing younger generations to develop a stronger sense of belonging and cultural awareness. 

The analysis suggests that narrative and storytelling serve as powerful mediating processes through which moral and cultural values are 

experienced, interpreted, and integrated into children’s perceptions of themselves and society. Therefore, children’s and adolescents’ cinema 

should be viewed not merely as a form of entertainment but as a significant cultural space for the formation and transmission of ethical and 

cultural meanings. 
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 چکیده

 یدهدر شکل   ینقش مؤثر  ،یپردازو داستان   تیروا  قیکه از طر  رودی در جوامع معاصر به شمار م  یتیو ترب  یفرهنگ  یابزارها  نیتراز مهم   یکیکودک و نوجوان    ینمایس

  ی برا  یعنوان سازوکار کودک و نوجوان به   ینمایدر س  ی پردازو داستان  تینقش روا  لیپژوهش با هدف تحل   ن ی. اکندی م  فایا  ندهیآ  یهانسل   تیها و هوها، ارزش نگرش

  ی شناسروان   ت،یروا  هینظر  لم،یدر حوزه مطالعات ف  یبر مطالعه منابع نظر  یو مبتن  یلیـ تحل  یفیانجام شده است. روش پژوهش توص  یو فرهنگ  یاخلاق  یهاانتقال ارزش 

  ی هاتیموقع  میرمستقیتجربه غ  یبرا  یکننده، بسترابزار سرگرم   کی فراتر از    یینمایس  تی که روا  دهدی نشان م  هاافته یاست.    یو آموزش اخلاق   یرشد، مطالعات فرهنگ

  ، یهمکار  ،یریپذتیصداقت، مسئول  رینظ  ییهاها، ارزش کنش   یامدهای و پ  لیتعارض، تخ  ،یپندارهمذات   ،یپردازتیشخص   قیو از طر  آوردی فراهم م  یو فرهنگ  یاخلاق

 ی اجتماع  ،یتیبا مسائل هو  ،ییروا  یهاتا در قالب جهان  دهدی به کودکان و نوجوانان امکان م  یپردازداستان   نی. همچنکندیاحترام و عدالت را به مخاطبان منتقل م  ،یهمدل

کودک    یها لمیف  یو فرهنگ  یاخلاق  یرگذاریکه تأث  دهدینشان م  جیخود در خانواده، جامعه و فرهنگ کسب کنند. نتا گاهیاز جا  یترق یمواجه شوند و درک عم  یو فرهنگ

  یو احساس  یمشارکت ذهن  جادیدر ا  لمیف  ییو توانا  تیروا  یعاطف  یغنا  ها،تیشخص   ی ریباورپذ  ،ییساختار روا  تیفیباشد، به ک  میمستق  یهاام یاز پ  یاز آنکه ناش  شیب

  د ینسل جد  یفرهنگ  تیهو  تیدر تقو  ،یبوم  یهاها و ارزش سنت   ،یحافظه جمع  ،یعناصر فرهنگ  ییبا بازنما  تواندی کودک م  ینمایس  ن،یمخاطب وابسته است. افزون بر ا

دانست که از   یو فرهنگ یاخلاق یهاانتقال ارزش   یابزارها نیاز مؤثرتر یکی توانیکودک و نوجوان را م  ینمایدر س  یپردازو داستان تیکند. در مجموع، روا ینیآفرنقش

 .سازدی مخاطبان فراهم م انیرا در م هاارزش  نیا دیو بازتول ی سازی درون نه یزم ،یتجربه داستان قیطر

 

 .یریپذجامعه ،یفرهنگ تیهو ،یفرهنگ یهاارزش ،یاخلاق یهاارزش ،یپردازداستان ت،یکودک و نوجوان، روا ینمایسکلیدواژگان: 

 . یو فرهنگ  یاخلاق  یهامثابه سازوکار انتقال ارزشکودک و نوجوان به  ی نمایدر س   ی پردازو داستان   تینقش روا  لیتحل(.  ۱۴۰۵)  مسعود.  ،یحسن.، و سفلائ  ،یقه  ی ملک زاده، اردلان.، بلخار:  استناددهی  نحوه
 . ۱۷-۱ ،(۶)3 ،آموزش و توسعه در عصر دیجیتالمدیریت، 
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 مقدمه 

  ی ری پذ فرهنگ، اخلاق و جامعه   ت،یهنر، ترب  یدر نقطه تلاق   یینما یگونه س  نیا  رای دانست، ز  یر یتصو  یسرگرم  یهااز شاخه   یکیصرفاً    توانی کودک و نوجوان را نم  ینمایس

.  آموزد ی م ی داستان  یهابا جهان  ی و مشارکت عاطف یپندار همذات  ل،یتخ د،یبلکه از راه مشاهده، تقل م،یآموزش مستق  قی تنها از طررشد خود نه   ندیقرار دارد. کودک و نوجوان در فرا

اند.  فاقد آن  میمستق  یاز اشکال آموزش  ی اریاست که بس یتیواجد ظرف ت، یکنش و روا  ت،یشخص ،یقیصدا، حرکت، موس ر،ی تصو ب یکودک و نوجوان به سبب ترک لمیمنظر، ف ن یاز ا

که    شودی سبب م  یژگیو  نی. همکندی عرضه م  یعاطف   یملموس و رخدادها   یهات یشخص  سته،یز   یهات یبلکه در قالب موقع  ،یانتزاع  یهاها را نه به صورت گزاره ارزش   نمایس

دارد    دیکنکته تأ ن یبر ا  یاجتماع یر یادگی  هیسازد. نظر  ی درون  لیکند، آن را در سطح تجربه، احساس و تخ لیرا به صورت آگاهانه تحل یفرهنگ ای  ی اخلاق امیاز آنکه پ ش یکودک، پ

  ی که برا   یزمان   ژهیوبه   ،یینمایس  یهات یشخص  ن،ی ؛ بنابرا(Bandura, 1977)  ردیگی آن شکل م  یامدهایو پ  گرانیانسان از راه مشاهده رفتار د   یریادگی از    یکه بخش مهم

 شوند.  لیتبد  یاجتماع تیو مسئول ینامطلوب، انتخاب اخلاق  رفهم رفتار مطلوب، رفتا یبرا  یی به الگوها  توانندی باشند، م یداشتنو دوست  ر یکودک جذاب، باورپذ

به ماه  شود ی آشکارتر م  یمسئله زمان   نیا  تیاهم  ،یهنر   یرا در ساختار   تی بلکه واقع  ست،ین  ی اجتماع  تی دهنده واقعفقط بازتاب   نمای. سم یتوجه کن  نمایس  یارسانه   تی که 

معنا    دیدر تول  یو صدا همگ  ریتصو   انیو رابطه م  تمیر   د،ی د  هیزاو  ن،یتدو   زانسن،یم  ت،ی روا  یدهسازمان   وهیش  ،یینمایفرم س  لم،یف  لی. در تحلکندی م  ییبازنما  ییو روا  شدهنش یگز

  ق ی بلکه از طر  شوند،ی آشکار منتقل نم  ام یپ  ای الوگیکودک صرفاً از راه د   لمیدر ف  ی و فرهنگ  یاخلاق   ی هارو، ارزش  نی. از ا (Bordwell & Thompson, 2019)دخالت دارند 

که با    ی. کودک ابندیی انتقال م  زین  نینگاه دورب  هیزاو  یها، رنگ، فضا و حتصحنه  یعاطف  یقیموس  ه،یپاداش و تنب  ارنوع حل تعارض، ساخت  ها،ت یرخدادها، سرنوشت شخص  نشیچ

  ، یدوستشجاعت،    ی تجربه، معنا  ن یو از خلال ا  کندی قهرمان را تجربه م  یو شناخت  یعاطف  ریبلکه مس  کند،ی نم  افت ی را در  لمیف  یی نها  امیتنها پ  شود،ی قهرمان داستان همراه م

 . آموزد ی را م یگر ید  رش یاحترام به خانواده و پذ  ،یوفادار  ،یر یپذ ت یگذشت، صداقت، عدالت، مسئول

و   هات یها، شخصها، مثال داستان   قی بفهمد، از طر  یانتزاع  میاز آنکه در قالب مفاه  شی کودک جهان را ب  رایدارد، ز   یمحور   یگاهیجا  تی کودک و نوجوان، روا  ینما یس  در

  ، یی روا  وه یدر ش  ؛یی روا  وهیو ش  یـ علم  یمنطق  وهی: شکندی عمده استفاده م   وهیخود از دو ش  یفهم جهان اجتماع   یکه انسان برا   دهدی . برونر نشان مکندی درک م   یمتوال   یرخدادها

با    لمیکودک در ف  رایدارد، ز   نیادیبن  تی کودک اهم  ینما یس  لیتحل  یبرا   دگاهی د  نی. ا(Bruner, 1990)  شودی ساخته م  امدیتعارض و پ  نه،یزم  ت،ین  ،یکنش انسان   قی معنا از طر

تحول    ن ی. ا رسندی تحول م  یبه نوع  تی و در نها  کنندی جبران م  کنند،ی خطا م   رند،یگی م میتصم  شوند،ی دارند، با موانع مواجه م  هدف   هات ی که در آن شخص  شودی رو مروبه   ی جهان

 . اشدرا داشته ب  لمیکودک و جهان ف انیم  یو شناخت یعاطف وندیپ جادیا  ییمنجر شود، به شرط آنکه داستان توانا  زی مخاطب ن  یبه تحول اخلاق  تواندی م  ییروا

تر جذاب  یرهایتر و تصوروشن  تمیتر، ر. اگرچه مخاطب کودک ممکن است به زبان ساده ست ین یسطح  ایساده    یامر   ج،یکودک، برخلاف تصور را   ینما یدر س  یپرداز داستان 

انتخاب، عدالت،   ،یمانند ترس، فقدان، دوست  یادهیچی پ  میهبتواند مفا  دی داستان کودکانه موفق با .  ستین  یتجربه انسان  یافراط  یساز ساده  یامر به معنا   نیداشته باشد، اما ا  ازین

برخلاف ظاهر ساده    ز،یانگال یو خ  نینماد  یهات یکه روا   دهدی نشان م   انیپر  یهاقصه   لیدر تحل  می قابل تجربه و قابل فهم عرضه کند. بتلها  یرا در قالب  دیو ام  تیتفاوت، تعلق، هو

  ی کودک زمان ینما یدر س  یاساس، فانتز نی. بر هم(Bettelheim, 1976) سازندی را فراهم م یزندگ نیادیبن یهاو پرسش هاارض ها، تعخود، امکان مواجهه کودک با اضطراب

 . دو قابل فهم کن  انیاو را قابل ب یدرون یهااستعاره و نماد، تجربه  قی کودک جدا نشود، بلکه بتواند از طر یو فرهنگ ی روان  تیارزشمند است که از واقع

  یهاوه یو ش  هانییها، آاز معناها، نمادها، ارزش   یاجامعه است. فرهنگ مجموعه   نینماد   راثیمهم انتقال م  یهااز عرصه   ی کیکودک و نوجوان    ینما یس  ،یمنظر فرهنگ  از

آن جهان خود را   ق یو از طر  کنندی م  یها در آن زندگانسان  که داند ی م  ی از معان ی فرهنگ را نظام رتز ی. گشود ی م  دیو بازتول ردیگی شکل م یاست که در بستر ارتباطات انسان ستیز

قابل لمس کند؛ خانه، مدرسه، محله، خانواده، زبان،   یداستان  یرها یرا در قالب تصو   یینظام معنا   نیا  تواندی کودک، م  ینمایس  ژهیوبه  نما،ی. س(Geertz, 1973)  ندینمایم  ریتفس

درباره چند    یکودک فقط داستان  لمیف ن،ی. بنابرا اندی فرهنگ یهاه یحامل لا یو اندوه، همگ یشاد  ش ینما  یچگونگ یحل اختلاف و حت وهی ش ،یوستد ی الگوها ،یروابط نسل ها،نییآ

 . د ینما   یبازساز   ندهیقرار است آن را بشناسد، نقد کند و در آ ای کند،ی م  یدر آن زندگ  ایاست که کودک  یایاز جهان فرهنگ یر یبلکه تصو  ست،ین ت یشخص
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  افت یدر   یکیرا به صورت مکان یارسانه  یهاام یاند که مخاطب پنشان داده  افت یدر   هیو نظر ی . مطالعات فرهنگستیمنفعل ن  یتوجه داشت که کودک مخاطب دی حال، با  نیع در

. (Hall, 1997)  کندی م  ریو افق انتظارات خود تفس  یجمع  هزبان، حافظ  ت،یجنس  ،یخانواده، مدرسه، طبقه اجتماع  سته،یتجربه ز   ،یفرهنگ  نهیها را بر اساس زمبلکه آن   کند،ی نم

 ی اوه یرا به ش  لمیف  امیکنند، پ  یپندار همذات   یمتفاوت  یهات ی . کودکان ممکن است با شخصستین  ی و قطع  کسانی  م،یها همواره مستقکودک بر انتقال ارزش   ینما یس  ریتأث  ن،یبنابرا 

  ی نما یس   دهدی بلکه نشان م   ست،ین  نمایس  تیکاهش اهم  یفعال به معنا   ریامکان تفس  نیحال، هم  ن ی. با ارندیبگ  ده ی را ناد  گرید   ی و برخ  رند یها را بپذ ارزش   یخاص بفهمند، برخ

 کودک فراهم آورد. یرا برا  ییوگو، تأمل و مشارکت معنا باشد که امکان گفت   یغن یابه اندازه  یو فرهنگ ییاز نظر روا دی کودک با

معمولاً به کاهش   یکرد یرو   نی. چنرد یگی صورت م  یو آموزش   یشعار   م،یها گاه به صورت مستقاست که انتقال ارزش   ن یاز آثار کودک و نوجوان ا  ی اریدر بس  یاصل  مسئله

  ق ی نه از طر یشیاثر نما   ی که معنا  کندی م   دیتأکدر بحث ساختار داستان    یک. مک شود ی کودک منجر م  یاز تجربه واقع   لمیو دور شدن ف یپرداز ت ی شخص فیداستان، تضع تی جذاب

  ک یمؤثر است که درون ساختار درامات  یزمان یارزش اخلاق زیکودک ن ینما یدر س ن،ی. بنابرا(McKee, 1997)  شودی ساخته م امدیموعظه، بلکه از راه کنش، تعارض، انتخاب و پ

انتخاب   امد یو پ رد یقرار گ یی گودروغ و راست  ان یدشوار م  یتیدر موقع ت یرا بشنود؛ اما اگر شخص  امیممکن است پ  دککو  د، یصرفاً درباره صداقت سخن بگو  ت یحل شود. اگر شخص

 . کندی لمس م یو عاطف ی خود را تجربه کند، کودک ارزش صداقت را در سطح داستان

 ها،شن یمیان  ،یجهان  یهات ی از روا  یکرده است. کودکان امروز با انبوه  ترده ی چیکودک را پ  ی نمایس  تی موقع  ،یر یتصو   یهاو گسترش پلتفرم   یارسانه   شدن ی جهان  گر،ید   ی سو   از

کننده تنها مصرف  د،ی جد  یارسانه  یدهد که مخاطبان در فضای در بحث فرهنگ همگرا نشان م نزیاند. جنکمواجه یفرامل یهات یو شخص یپلتفرم  یهامجموعه ،یفانتز  یهالمیف

کودک به    یسو امکان دسترس  کیاز    تیوضع  نی. ا (Jenkins, 2006)  کنندی حرکت م   یفرهنگ  یهاو مشارکت   هات یها، روااز رسانه   یابلکه در شبکه   ستند،یمنفعل محتوا ن

  ن، یمتناسب با جامعه را به همراه دارد. بنابرا  یاخلاق  یهاو ارزش   یمحل  یزبان فرهنگ  ،یبوم  یهات ی روا فیخطر تضع  گر،ید یو از سو  دهدی م  شیرا افزا   ییمتنوع روا   یهاتجربه 

 . ابدی  رخلاق، جذاب و قابل رقابت حضو  ،یبوم یهاداستان   دی بلکه با تول د،ینه با انزوا و تقل ،یمسلط جهان  یهات ی بتواند در برابر روا دی کودک و نوجوان با ینمایس

تر  بلکه مهم  کند،ی م  انیرا ب  ییهاکودک چه ارزش   لمیکه ف  ستین  نی. مسئله فقط اشود یم   یجا ناش  نیکودک و نوجوان از هم  ینمایدر س   یپرداز و داستان   تیروا   لیتحل  تیاهم

  ل یمخاطب تبد یمعنادار برا   یاو چگونه به تجربه   شوندی م دهدرام آزمو   ریچگونه در مس  ابند،یی تجسم م  هات یچگونه در شخص  شوند،یم  یها چگونه داستانارزش   نیآن است که ا

 ی و فرهنگ یاخلاق یهاارزش  دی و بازتول یسازی انتقال، درون یبرا   یمثابه سازوکارکودک و نوجوان به  ینمایدر س یپرداز و داستان  تینقش روا  لی. هدف مقاله حاضر تحلگردند ی م

 است. 

 کودک و نوجوان ینما یدر س  یو انتقال فرهنگ یپردازداستان  ت،یروا ینظر یمبان

 ییهازمان، مکان و کنش  ها،ت یقائل شد. داستان به رخدادها، شخص  زی تما  «یی »داستان« و »گفتمان روا  انینخست م  دی کودک و نوجوان با  ینمایدر س  تی نقش روا  لیتحل  یبرا

« storyسطح »  انیخود م  تی روا  هی. چتمن در نظرشودی مربوط م  ادهارخد  نیا  ان یو ب  ی سازبرجسته  ،یبخشارائه، نظم   وهیبه ش  ییاما گفتمان روا   سازند؛ی اشاره دارد که جهان اثر را م

  ی برا   زیتما  نی. ا(Chatman, 1978)  دیآی م   دی پد  زیشدن ن  تی روا  یبلکه از چگونگ  شود،یم   تی تنها از آنچه رواکه معنا نه   دهدی و نشان م  گذاردی م   زی« تما discourseو »

 یو عاطف محورت یزنده، شخص  تیروا  قی از طر یکی را مطرح کنند، اما  یهمکار  ایمانند صداقت    یمشابه  یارزش اخلاق لمیاست دو ف کنمم رایمهم است، ز   اریکودک بس ینمایس

 داشته باشد.  یمحدود   یاثرگذار  ،یاو خطابه  میمستق انیبه سبب ب یگر یموفق به انتقال آن شود و د 

سکوت، رنگ،   ،یقیحرکت، صدا، موس ر،ی. تصوشودی ساخته م یداریو شن یدار ی عناصر د  بیمعنا از ترک نما،یدارد. در س نیادیبن ییهاتفاوت اتیدر ادب تی با روا  نمایدر س  تیروا

  ینظام ی لم یکه فرم ف دهند ی است. بوردول و تامپسون نشان م فرم مستلزم توجه به  یی نمایس  ت یدرک روا ل،یدل نی. به هماندیی از گفتمان روا  یبخش   یهمگ یگر یو باز نینور، تدو

. در  (Bordwell & Thompson, 2019)  دی نمای م  جادیا یو شناخت  یو واکنش عاطف  کندی م   عیاطلاعات را توز   کند،ی م  تی اجزاست که انتظارات مخاطب را هدا  انیاز روابط م
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ا  ینمایس فرم  نیکودک،  توانا   دیبا   ینظام  تخ  یعاطف  ،یشناخت  ییبا  ن  یلیو  کودک  باشد.  متناسب  نسب   ازمندیمخاطب  پ  یوضوح  ا  وندی در  اما  نبا  نیرخدادهاست،  به    دیوضوح 

 قابل دنبال کردن باشد.  یتجربه داستان قی آن از طر یدگ یچی داشته باشد، به شرط آنکه پ  یدگی چیپ تواند ی کودک م لمیمنجر شود. ف ی سازی سطح

کودک نشان   ل یو تخ  دیتقل  ، یباز  ی در بررس  اژه یدارد. پ  یو روابط اخلاق   امدیپ  ت،ی ن  ت،ی فهم نماد، عل  ی برا  ی متفاوت  یی کودک در مراحل مختلف توانا   ، یمنظر رشد شناخت  از

  ی مؤثر است که جهان داستان  یکودک زمان  ینمایس   ن،ی. بنابرا(Piaget, 1962)  کندی م  یو بازساز   فهمدی جهان را م   ،یذهن ییو بازنما  یکنش، باز  قی که کودک از طر  دهدی م

و    کنندیتجربه م   کنند،ی اشتباه م  کنند،ی که عمل م  ییهات ی شخص  یتماشا   ق یفعال بنا کند. کودکان از طر   یی و بازنما  یلیتخ  یبلکه در سطح باز  ام،یخود را نه صرفاً در سطح پ

به خطرها و   میبدون ورود مستق  دهدی به کودک اجازه م   ییروا   یسازه یشب  نیکنند. ا  یسازهی آن را در ذهن خود شب  یامدها یمختلف رفتار و پ  یهاامکان  توانندی م  ابند،یی م  رییتغ

 به دست آورد.   یو فرهنگ یاخلاق میاز تصم نینماد یاتجربه  ،یواقع یهاتعارض 

ها و بلکه در بستر روابط، نشانه   دهد،ی کودک در خلأ رخ نم  یر یادگیکه    دهد ی نشان م  یزبان و فرهنگ در رشد شناخت  ،یبر نقش تعامل اجتماع  دیبا تأک  ز ین  یگوتسکیو

کودک قابل مشاهده    یرا برا   یکودک، جهان اجتماع  لمی. فتدانس   یفرهنگ  یهای انجیم  نیاز هم  یکی  توانی را م  نمای. س(Vygotsky, 1978)  ردیگی شکل م  یفرهنگ  یهای انجیم

  ن یداستان با والد  انیپا   ایقهرمان    می تصم  ت،یدرباره رفتار شخص  لمیف  یکودک پس از تماشا   ی. وقتسازدی کودک، خانواده، مدرسه و جامعه را فراهم م  انیوگو مو امکان گفت   کندی م

  ن یهاست؛ اما ا خانواده و مدرسه، بلکه مکمل آن   ن یگزینه جا  نما یمعنا، س نی. در اشودی م لیتبد   ی و فرهنگ  ی رشد اخلاق یبرا  یابزار به   یی نما یس  ت یروا   کند،ی وگو مگفت  انیو مرب

 . ردیوگو، پرسش و تأمل قرار گباشد که بتواند موضوع گفت  یچنان غن یی از نظر روا لمیکه ف ابدیی تحقق م ینقش مکمل زمان

کودک   ینمای. س(Bandura, 1977)  شوندی محسوب م  یر یادگی  یاز عناصر اصل  دیتقل  یبرا   زشیرفتار و انگ  امدیمشاهده الگوها، توجه به پ  ،یاجتماع  ی ریادگی  هینظر   در

  ی به معنا   شهیهم  یالگوساز   نیشود. اما ا  لیتبد  یرفتار   یالگو به    تواندی کودک جذاب باشد، م  یبرا   یاگر از نظر عاطف  ژه یوبه  لم،ی. قهرمان فکندی سطح عمل م  نیدر هم  قاًیدق

. در مقابل، اگر  ردیبپذ  ر یجبران خطا تأث  یتلاش برا   ای به دوستان، نحوه مواجهه با شکست    یحل مسئله، وفادار   وهی. کودک ممکن است از شجاعت قهرمان، شست یساده ن  دیتقل

مصرف خشونت   یهات یشخص  لمیف خودمحور  ورز،  پ  ت یمسئولی ب  ا یگرا،  و  نقد  بدون  بازنما  امدیرا  الگوها  ییمناسب  است  ممکن  ن  ی کند،  را  بنابرا   ت یتقو   زینامطلوب   ن، یکند. 

 . هاستت یاز قدرت الگوسازانه شخص یکودک مستلزم آگاه  ینمایدر س  یاخلاق یپرداز داستان 

.  (Gerbner, 2002)را شکل دهد    یاجتماع  ت یادراک مخاطب از واقع  جیبه تدر   تواند یم   یارسانه   یکه مواجهه مداوم با الگوها   دهد ی کاشت نشان م  هینظر  گر،ید   یسو   از

مواجه شود که در آن    ییهات ی کودک در طول زمان با روا  ر دارد. اگ  تیاهم  زیکودک ن  ی نمایس  لیتحل  یمطرح شده است، اما برا   ونی زی تلو  نهیدر زم  شتریکاشت ب  ه یهرچند نظر

الگوها ممکن است درک او  نیا شود،ی داده م شی همواره وابسته به مصرف نما یشاد ای ،یهمواره وابسته به قدرت فرد  تیموفق ز،ی دآمی خانواده همواره ناکارآمد، جامعه همواره تهد

  دهند، یرا نشان م   یفرهنگ  راثیبا م  وندیاحترام به تفاوت و پ  ،یجمع  ت یمسئول  ،یوگو، همدلگفت   ،یکه همکار   ییهات ی تکرار روا  قابل،قرار دهند. در م  ر یرا تحت تأث  یاز جهان اجتماع

 سازنده کمک کند.  یفرهنگ یالگوها  تی به تقو  تواندی م

  ام ی مقاومت او در برابر پ  شود، ی غرق م  ی مخاطب در جهان داستان  یکه وقت  دهندی و براک نشان م   نیقابل فهم است. گر   « ییونقل روا»حمل   ه یاز منظر نظر  نیهمچن  ت یروا

کودک معمولاً با شدت    را یدوچندان دارد، ز تیمسئله اهم  ن یکودک، ا  ی نمای. در س(Green & Brock, 2000)داشته باشد    ی شتریب  ی اثر اقناع  تواندی م   ت یو روا   ابد یی کاهش م

نه به صورت دستور،   یو فرهنگ یاخلاق یهاوارد جهان خود کند، ارزش  یلیو تخ یبتواند مخاطب کودک را به لحاظ احساس  لمی. اگر فشودی م  یوارد جهان داستان یشتریب یعاطف

اما اگر داستان ا شوندی منتقل م  ی بلکه به صورت تجربه درون   ند یارائه شوند، فرا  یلیبه شکل آشکار و تحم  هاام ی پ  ای نباشند    ریباورپذ   هات یباشد، شخص  فی ضع  ینظر ساختار   ز. 

 . ابدیی کاهش م یفرهنگ یو اثرگذار  شودی مختل م  ییروا  یورغوطه

ها اساساً  که انسان  کندی استدلال م   ییروا  میپارادا  هیدر نظر  شریداد. ف  حیتوض  زی ن  یارتباط انسان  نیادیبن  وهیبه مثابه ش  تیروا   هیبا نظر  وندیدر پ  توانی را م  تیروا  یاخلاق  کارکرد

را    ت یروا   ی مخاطب زمان  گر،ید انی. به ب(Fisher, 1987)  رد یگی شکل م  یی روا یهستند و قضاوت آنان درباره جهان بر اساس انسجام و وفادار   فهمت یو روا   سازت ی روا  ی موجودات

  ت یاست که با منطق داستان سازگار باشد. اگر شخص  یرفتنیپذ   یزمان  ی اخلاق  امیپ  ز یکودک ن  ینما یمعنادار بداند. در س  ی منسجم و از نظر تجرب  ی که آن را از نظر درون  رد یپذی م
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از داستان    یشود، کودک ممکن است به صورت عاطف  یطراح  یاخلاق   امیپ  یالقا   یفقط برا   یبند انی اگر پا  ایباشند،    یتصادف  هاهیکند، اگر پاداش و تنب  رییتغ  نناگها  یکاف  نهیبدون زم

 . شود ی م رترمخاطب معتب ی برا  یاو برآمده باشد، ارزش اخلاق یهاها، خطاها و انتخاب از دل کنش  تیکه تحول شخص ی . اما هنگامرد یفاصله بگ

  ی گری جهان از منظر د  دنی د ییدر پرورش توانا  تی و روا  اتیادب  تی کمک کند. نوسبام بر اهم  یاخلاق  لیبه پرورش تخ  تواندی م  تی روا  ،یانسان   تیمنظر فلسفه اخلاق و ترب  از

  ت، یطبقه، قوم  ت،یکه ممکن است از نظر جنس  ردیگی م  کلش  ییهات ی با شخص  یپندار همذات   قی از طر  ییتوانا  نیکودک، ا  ینمای. در س(Nussbaum, 1997)  کندی م  دیتأک

  تواند یتجربه م  نی. ا کندی او را تجربه م ازیو ن دیام ،یدرد، ترس، شاد  ،یگر یبا مخاطب متفاوت باشند. کودک با ورود به جهان د  ستهیتجربه ز ای  یخانوادگ ت یموقع ،یجسم  ییتوانا

  یی مانند توانا  یترق یعم یاخلاق تیظرف تواندی تلاش را آموزش دهد، بلکه م ای یی گومانند راست   ییهاارزش  تواندی تنها منه لم کودک یف ن،یرا فراهم آورد. بنابرا   یرشد همدل نهیزم

 کند.  تی را تقو  گرانینسبت به رنج د  تی احترام به تفاوت و مسئول ،یگر یفهم د

ها، بر محور دعوت به سفر، عبور از آزمون   یااسطوره   یهات ی از روا  یار یکه بس  دهد ی دارد. کمپبل نشان م  یمهم   گاهیقصه و اسطوره، ساختار سفر قهرمان جا  یسنت نظر   در

  ی روان  از یبا ن  رایشده است، ز   د یبارها بازتول  ز یکودک ن  ینما یالگو در س  نی. ا(Campbell, 1949)  رند یگی شده قهرمان شکل م و بازگشت دگرگون   یار ی   افت ی مواجهه با خطر، در

دوستان و  گردد،ی رو مها و موانع روبه با ترس  شود،ی آشنا جدا م  تی نوجوان معمولاً از وضع ایدارد. قهرمان کودک   وندیپ تی کودک به رشد، استقلال، کشف جهان و بازگشت به امن

نت  رایباشد، ز   یاخلاق  یهاحامل ارزش   تواندی ساختار م   نی. ا رسدیاز خود و جهان م   یابه فهم تازه   ان یو در پا  آموزدی م  کند،ی خطا م  ابد،یی م  یدشمنان   جه یرشد قهرمان معمولاً 

 اوست.  یهاانتخاب 

مبارزه و   ،یارینقض، آزمون،    ت،ی مانند فقدان، ممنوع یاتکرارشونده   یها از کارکردها از داستان  یار یکه بس  دهدی نشان م  انهیعام  یهاقصه   یشناسخت یر   لیدر تحل زین  پروپ

. کودک از  برند ی بهره م  انهیعام  یهاکودکانه از منطق قصه   یهالم یاز ف  یار یبس  رایدارد، ز   تی کودک اهم  ینمایس  یبرا  دگاهی د  نی. ا(Propp, 1968)  شوندی م   لیبازگشت تشک

نشود. اگر    لیتبد  شهیموفق است که به کل  یزمان  یتکرار   یحال، استفاده از الگوها   نیها را بفهمد. با اآن   یاخلاق  یرخدادها را دنبال کند و معنا  تواندی آشنا م  یساختارها   نیا   قیطر

  ازمند یکودک امروز ن  ینمایرو شود. سروبه  یرواقعیاما غ یاخلاق یعرضه شوند، کودک ممکن است با جهان یهمواره به صورت ساده و دوقطب حله قهرمان، ضدقهرمان، مسئله و را

 بازتاب دهند.   زیمعاصر کودک را ن  یزندگ یدگ یچیپ ،یوضوح اخلاق  نیاست که در ع ییهات یروا

 ی اخلاق یهاانتقال ارزش ییروا یسازوکارها

 میگفتار مستق  ا ی  هینه آنکه صرفاً در قالب شعار، توص  ابند،ی تحقق    یها در سطح کنش داستانمؤثر است که ارزش   ی کودک و نوجوان زمان  ی نمایدر س  ی اخلاق  یهاارزش   انتقال

  یمواجه نشده باشد، ارزش اخلاق  یبا تعارض واقع   تی که شخص  یمانانتخاب کند. تا ز   شودی م  ری ناگز   ت یکه شخص  کندی م  دای معنا پ  ییهات ی از خلال موقع  ت یشوند. اخلاق در روا   انیب

. در  (McKee, 1997)  ردیگی شکل م   رندیگی که در برابر او قرار م  یو موانع  تیخواست شخص  انیکه داستان از دل شکاف م  کندی م  دی تأک  یک. مک ماندی م  یباق  یدر سطح انتزاع

پنهان    انیو کمک به دوست، م  یمنفعت شخص  انیم دیمثال، کودکِ قهرمان با  یباشد؛ برا   ق ی عم  یتیساده به نظر برسد، اما از نظر ترب اریبس  تواندی شکاف م  نیکودک، ا   ینمایس

تجربه منتقل   طحاخلاق را از سطح گفتار به س  ییهات ی موقع نیاز گروه و حفظ وجدان خود انتخاب کند. چن  یرو یپ  انیم ایترس و شجاعت،    انیم ت،یمسئول  رشیکردن خطا و پذ 

 .کنندی م

  ی ر یپذ ت یو مسئول  ی. صداقت، شجاعت، عدالت، مهربانم ینه با مفاه  کند،ی م  یزندگ   هات ی است. کودک معمولاً با شخص  یسازوکار مهم انتقال اخلاق  نینخست  یپرداز ت یشخص

  ی اثرگذارترند که جذاب، موفق، قابل توجه و دارا   یمان ز   یرفتار   یالگوها   ،یاجتماع  یر یادگی   ه ی. در نظرابند یتجسم    هات ی که در رفتار شخص  شوندی او قابل فهم م  یبرا   یهنگام

رو شود.  ترس و خطا روبه   د،ی داستان با ضعف، ترد   ریدر مس  دیفقط »خوب« باشد، بلکه با   دی کودک نبا   ینما یقهرمان س  ن،ی. بنابرا(Bandura, 1977)روشن باشند    یامدها یپ

مخاطب    ی برا  آموزد، ی و سپس م  کندی که اشتباه م  ی . در مقابل، قهرمانکندی نم   یپندار کند، اما الزاماً با او همذات   نیتحسممکن است او را    ند،یبی م  نقصی که قهرمان ب  ی کودک

 او.  هیکمال اول قی نه از طر شود،ی اثرگذار م تیرشد شخص ندیفرا قی تر است. اخلاق از طرو آموزنده  تری کودک واقع 
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بلکه آن  کند،ی تماشا نم رونیرا از ب  یمسئله اخلاق   دهد،ی قرار م ت یشخص ت یکودک خود را در موقع یاست. وقت ی اخلاق یهاانتقال ارزش  یسازوکار اصل ن یدوم  یپندار همذات 

تجربه    یواقع   یامدها یرا بدون پ  ی انسان  یهات ی موقع  دهدی م   مکان که به مخاطب ا  دانندی م  یتجربه اجتماع  یساز هیشب  ی داستان را نوع  ی. مار و اوتلکندی تجربه م  لیرا در سطح تخ

  زند، ی به رابطه م  یبیچه آس  انت یکه خ  آموزدی م   لمیباشد. کودک در جهان ف  یو اخلاق   یعاطف  ی شگاهیآزما  تواندی نظر م نیکودک از ا  ینما ی. س(Mar & Oatley, 2008)کند  

عواطف    لم،یقدرتمند است که ف  یزمان  ژهیوبه   یاتجربه  نی. چنکندی چگونه مسئله را حل م  یو همکار   آوردی م  ییتنها   چگونه  یخودخواه  کند،ی م  جادی ا  میبخشش چگونه امکان ترم

 رفتار را حس کند.  یروان  ی امدهایرا با دقت نشان دهد و به کودک فرصت دهد پ هات یشخص

 یتر و ساختار علّمحسوس   یامدهایو شر، پ  ریتر خروشن   یهامتناسب با سن و تجربه مخاطب باشد. کودکان خردسال معمولاً به نشانه   دی کودک با   تیدر روا  یاخلاق  تعارض

فهم    ییمند است و تواناکودک مرحله   ی که رشد شناخت  دهد ی م  اننش  اژهیمواجه شوند. پ  یشتریب  یدرون   یهاو تعارض   ی دگی چیبا ابهام، پ  توانندی دارند؛ اما نوجوانان م  ازیتر نساده 

کودک،    لمیاستفاده کنند. در ف  ی پرداز اخلاق   یبرا   یواحد   ی از الگو  د ینوجوان نبا   لم یکودک و ف  لم یف  ن،ی. بنابرا (Piaget, 1962)  کندی م  رییدر طول رشد تغ  امدهایو پ  هات یقواعد، ن

به    یوفادار  ،یاستقلال، عدالت اجتماع  ت،یمانند هو   ینوجوان، موضوعات  لم یاما در ف  رد؛یشکل گ  نیاحترام به والد   ای  ییترس از جدا   ،ییگوراست   ،یمسئله ممکن است حول دوست

 باشد.  تی محور روا  تواندی در برابر جامعه م تی و مسئول ندهیخود، فشار گروه همسالان، انتخاب آ

و هر رفتار بد فوراً با    یرونیعمل کند. اگر هر رفتار خوب بلافاصله با پاداش ب  یو سطح  یک یبه صورت مکان  دی دارد، اما نبا   تیاهم  یاخلاق   یپرداز در داستان   زین  هیو تنب  پاداش

کودک    ینما یهمراه است. س  امدهایپ  یدگیچیو پ  جهیدر نت  ریتأخ  ،یبا دشوار   اخلاق غالباً  ،یواقع  ی. در زندگدهدی شده از اخلاق ارائه مساده   یر یتصو  لمیمجازات آشکار همراه شود، ف

و انتخاب دشوار است. در    یبلکه گاه مستلزم تحمل، ازخودگذشتگ  ست،ین  یسود فور  یبه معنا   شهیهم  ینشان دهد که ارزش اخلاق  ،ی تیبدون از دست دادن وضوح ترب  تواندی م

  تیو حساس  لیپرورش قضاوت، تخ  ازمند ین یانسان   ت یدارد که ترب  د ینکته تأک نی. نوسبام بر ا شود ی منتقل م ت یبه سطح رشد شخص یرونیاخلاق از سطح معامله ب  ، یکردیرو  نیچن

 کند، نه فقط به انتظار پاداش.  ت یاخلاق هدا  یمخاطب را به فهم درون  دیکودک با  لمیف ن،ی؛ بنابرا(Nussbaum, 1997) است  یاخلاق

ن  یی روا  ساختار و ضدقهرمان  الگو   زیقهرمان  دارد.  نقش  اخلاق  انتقال  مقهرمان، همان   کی کلاس  یدر  نشان  کمپبل  که  است    دهد،ی گونه  استوار  تحول  و  آزمون  بر سفر، 

(Campbell, 1949)امکان   ای زهیانگ نه،یزم چیه یمنف  تیباشد. اگر شخص یو مطلقاً منف لیدلی شرور، ب یصرفاً موجود  دی کودک امروز، ضدقهرمان نبا  ینمای حال، در س نی. با ا

  تواند ی شود، اما م   یمبهم کند که مخاطب دچار سردرگم   یاگونه را به   ی اخلاق  یمرزها   د یکودک نبا  لمی. البته فشود ی و ساده مواجه م  یدوقطب ینداشته باشد، کودک با اخلاق  ی فهم

  ی انتقاد   ینفرت، امکان فهم، اصلاح و همدل   جی ترو  یبه جا   ی کردیرو  نی. چنرندیگی سرچشمه م  تی محروم  ایحسادت    ،یناآگاه  ،ییهانادرست گاه از ترس، تن  ی نشان دهد که رفتارها

 . کندی را فراهم م

  ی او موجودات افسانه  رممکنیغ یسفرها  ،یالیخ یهاجهان  ،ییجادو   یایسخنگو، اش واناتیاز آثار کودک از ح ی اریاست. بس یمهم انتقال اخلاق  یاز ابزارها  گرید  ی کی ی فانتز

  رند، یکودک قرار گ  ی و اخلاق  ی شوند؛ اما اگر در خدمت تجربه روان  لیتبد   ی سطح  یبه کار روند، ممکن است به سرگرم  یبصر   ت یجذاب  ی عناصر اگر صرفاً برا   ن ی. اکنندی استفاده م 

بتلها  قی عم  یقدرت داشت.  م  می خواهند  قصه   دهدی نشان  م  زیانگالیخ  یهاکه  امکان  کودک  ترس   دهندی به  تعارض با  و  قالب  یدرون  یهاها  در  شود  روبه  نینماد  یخود  رو 

(Bettelheim, 1976)به محبت    ازین  ای به استقلال    لیخشم، م  ،ییاز اضطراب، تنها  ینماد   تواندی م  یالیدوست خ  ای  ییسفر جادو  ک،یجنگل تار  ولا،یاژدها، ه  زین  نمای. در س

 . شودی به فهم تازه تجربه م دن ی حالت، اخلاق نه به صورت دستور، بلکه به صورت عبور از ترس و رس نیباشد. در ا 

سکوت،  ،یقی. موسکنندی را درک م تیموقع یرا بفهمند، لحن عاطف یاز آنکه استدلال اخلاق  شیدارد. کودکان اغلب پ کنندهنییدر انتقال اخلاق نقش تع  زین لمیف یعاطف زبان

  یلمیفرم ف   لیکند. بوردول و تامپسون در تحل  جادی فاصله ا  ا ی  ی کیاضطراب، نزد   ا ی  د یانزجار، ام  ای   ی احساس همدل  تواندی م  ن یتدو  تمیو ر   نیمکث، نور، فاصله دورب  ت،ینگاه شخص

را با دقت    دهیدب ی آس  تی رنج شخص  لمیمثال، اگر ف  ی . برا(Bordwell & Thompson, 2019)ادراک و عاطفه مخاطب نقش دارند    تیدر هدا   یکه عناصر سبک  دهندی نشان م 

داده شود، ممکن است    شینما   یعاطف  امدیشاد و بدون پ  تمیتمسخر با ر   ای بفهمد. اما اگر خشونت    یسطح احساس  ررفتار نادرست را د  امدیپ  تواندی و احترام نشان دهد، کودک م

 کند.  یساز ی نامطلوب را عاد یهاارزش 
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داستان نشان   قی در بحث آموزش از طر  گنیاثرگذارتر است که به کودک امکان کشف معنا بدهد. ا  یزمان   تی کند. روا  زیپره  یافراط  ییگوم یاز مستق  دی با  یاخلاق  یپرداز داستان 

کودک    د ی نبا  لمیکودک به آن معناست که ف ی نمای در س  دگاهی د  نی. ا (Egan, 1988)کند   لی و معنادار تبد ی لیتخ ی ارا به تجربه  یآموزش م یمفاه تواند ی م  یی که ساختار روا  دهدی م

 ،یبند ان یو تجربه پا  تیشخص یبرا   ینگران امدها،یپ ینیبشیدنبال کردن مسئله، پ قی از طر تواند ی کند. کودک م یکشف معنا تلق کیاو را شر دیبداند، بلکه با   امیرا فقط مخاطب پ

 . شودی به او گفته م یااست که به صورت آشکار و خطابه  یامیاز پ دارتریپا  یاجه ین نتیبرسد. چن یاخلاق جهی خود به نت

  ل ی به تجربه تبد  یها را در جهان داستان ارزش   نی اما ا  د،ی گوی ها سخن مدر سطح گفتار از ارزش   لمیف  یعنی است؛    یشینما   ییگراکودک، اخلاق   ینما یدر س  جیاز مشکلات را   یکی

. در  دهدی و پرتنش قرار نم  یواقع  یهات ی ها را در موقعآن   تی رواتلاش صحبت کنند، اما    ایاحترام    ،یممکن است مدام درباره خانواده، دوست  هات ی شخص  ،یآثار   نی. در چنکندی نم

 ,Fisher)باشد    یرفتنیمخاطب پذ   یبرا  ییروا   یاز نظر انسجام و وفادار   دی با   ت یمعتقد است که روا   شری. فشودی مواجه م  جانی درست اما ب   یهاام یاز پ  یاکودک با مجموعه   جه،ینت

 . رد یاحساس کند و از آن فاصله بگ یرا تصنع  امیبرقرار نکند، مخاطب ممکن است پ وندیپ یو منطق داستان ی ام اخلاقیپ انیکودک م لمی. اگر ف(1987

در    دی است. اخلاق با تی ادغام اخلاق در ساختار روا جهی به داستان، بلکه نت یتیترب یهاام یکودک و نوجوان نه حاصل افزودن پ ینمایدر س یاخلاق  یهاانتقال ارزش  ت،ینها  در

  ی که معنا   دهدی قرار م  یتیکه مهربان باشد؛ او را در موقع  دیگوی حضور داشته باشد. داستان خوب به کودک نم   یبند ان یخطا، رابطه، فضا، زبان و پا  م،یمانع، تصم  ت،ی خواست شخص

از آن عبور کند. داستان خوب به کودک    دی با   تیکه شخص  کندی همراه م  یکه شجاع باشد؛ او را با ترس   دیگو ی احساس کند و بفهمد. داستان خوب به کودک نم  ند،یرا بب  یمهربان

رو،   نی. از همشودی م  ل یتبد یداشتنقابل فهم و دوست  یبه انسان   ت یاما در طول روا رسد،ی به نظر م   بهیکه در ابتدا غر  کندی آشنا م یتیصاو را با شخ  رد؛ی را بپذ ی گریکه د د ی گوی نم

 است.  میرمستقیغ یاخلاق تیترب یابزارها  نیاز مؤثرتر یکیکودک  ینمایدر س  یپرداز داستان 

 ت یروا قیاز طر یفرهنگ یهاو انتقال ارزش ییبازنما 

  ی هاوهیها و شاز معناها، روابط، ارزش   یبلکه نظام  ست،ین  یمعمار  ای  نییآ   ،یقیمانند لباس، موس  یظاهر  یهااز نشانه   یاکودک و نوجوان فقط مجموعه   ینما یدر س  فرهنگ

 ,Geertz)  کندی م  ریآن جهان را تفس  ق یشده و از طر   دهیتن  آنکه انسان خود در    داند ی م  یاز معان   یافرهنگ را شبکه  رتز ی. گابدیی م  انیجر  لمیف  ی است که در جهان داستان  ستیز

  ، یو سوگوار   یشاد   یهاوگو، شکل گفت   یالگوها   ،ی روابط خانوادگ  ها،ت ی را در کنش شخص  یشبکه معان  نیحامل فرهنگ است که بتواند ا  ی کودک زمان  لمیاساس، ف  ن ی. بر ا(1973

  ی فقط نمادها  لمی. اگر فیسطح ناتینه در تزئ شود،ی زنده م تی نشان دهد. فرهنگ در روا عتینوع مواجهه با طب  یجامعه، نسبت فرد و جمع، رابطه کودک با بزرگسال و حت ریتصو

 . دهدی رخ نم یواقع  یکودک باشد، انتقال فرهنگ ستهیبا تجربه ز  گانهیو ب ید یآن تقل یهاها و ارزش بکشد، اما روابط، تعارض   ریرا به تصو  یبوم

در   یی هادارد، چه ارزش  یاتعلق دارد، چه گذشته  یکه به چه جهان آموزدی م هات ی روا قی کودک است. کودک از طر ینمایس یسطوح اثرگذار نیتراز مهم  یکی  یفرهنگ تیهو

صرفاً انعکاس   ییو بازنما  شودی ساخته م یانشانه  یهانظام  ق یر که معنا از ط دهد ی نشان م ییتصور کند. هال در بحث بازنما  تواندی را م  یانده یو چه آ شوندی م  یجامعه او مهم تلق

 یفرهنگ یهانییآ  ای  خیتار  ت،یجنس ت،ی کودک خانواده، محله، مدرسه، زبان، قوم ینما یس یوقت  ن،ی. بنابرا(Hall, 1997)نقش دارد   یفرهنگ  تیواقع دیبلکه در تول ست،ین تیواقع

مند، کنجکاو و مفتخر کند؛ اما اگر  کودک را نسبت به فرهنگ خود علاقه   تواندی م  لمیکودک از جامعه خود مشارکت دارد. ف  یذهن  ریتصو  ساختندر واقع در    کند،ی م  ییرا بازنما

 منجر شوند.   یفرهنگ یگانگیباشند، ممکن است به ب یرواقع یغ ای  زیرآمیتحق ،یاشهیکل هایی بازنما

روابط   قیها از طراز ارزش   یار یکودک است و بس  یو فرهنگ  یبستر تجربه اخلاق  نیکودک، خانواده است. خانواده نخست  ینمایدر س یفرهنگ  ییمهم بازنما   یهااز حوزه   یکی

  ی برا   ییخانواده را به مثابه فضا  تواندی کودک م  ینما ی. سدمحدود شو   ی رواقعیو غ  کدستی  ،ی آرمان  ر یبه تصو  دیکودک نبا   لمیخانواده در ف  یی. اما بازنما شوند ی منتقل م   ی خانوادگ

فاصله   لم یدارند، از ف  یکه تجربه متفاوت  یداده شود، کودکان  شیو اقتدارمحور نما  نقصی ب  ی وگو، خطا، بخشش و رشد نشان دهد. اگر خانواده صرفاً نهاد محبت، تعارض، گفت 

خانواده را با حفظ   یدگیچیبتواند پ  دی موفق با ت ی. رواشود ی م  فیتضع یو عاطف ی فرهنگ وندیشود، پ ری تصو یاعتماد ی ب ا ی. در مقابل، اگر خانواده فقط منبع سرکوب، بحران رند یگی م

 نشان دهد.  تی مراقبت و مسئول وند،یپ یهاارزش 
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مواجه  یجمع  تی تفاوت، اقتدار، عدالت و هو ،یرقابت، همکار  ،یدارند. کودک در مدرسه با قواعد اجتماع یمهم   یکودک نقش فرهنگ ینما یدر س زیو گروه همسالان ن مدرسه

  یکه مدرسه را صرفاً مکان  ییهالم یمنظر، ف نی. از ا(Vygotsky, 1978)  دهدی م   حیتوض  یفرهنگ   یهای انجیو م  ی با تعامل اجتماع وندیرا در پ  ی رشد شناخت یگوتسکی. وشودی م

  یر یادگی  یبرا   ییمدرسه را به فضا   توانندی م  ترق ی دق  یهات یکه روا  ی در حال  رند؛یگی م   ده ی آموزش را ناد  یاز امکان فرهنگ  یبخش مهم  دهند،ی نشان م  روحی ب  ای  یهیخشک، تنب

زنده و قابل    ،یواقع  دیکودک با   ینمایباشد. مدرسه در س یغاتیتبل  دینبا   یایی بازنما   نیکنند. البته چن  لیتبد   تیمسئول نیو تمر  اوتوگو، کشف استعداد، مواجهه با تفگفت   ،یاجتماع

 برقرار کند.   وندی خود پ یو فرهنگ یبا مسائل آموزش تواندی م یی نماواقع  نیهم قی کودک از طر راینقد باشد، ز 

  ی ها و خاطره   هانییها، آها، اسطوره افسانه   ،یخ یتار   ی هاها امکان انتقال تجربهکند. داستان   ینیجامعه را بازآفر   ی حافظه فرهنگ  تواند ی کودک م  ی نمایتر، سگسترده   یسطح  در 

 ,Ricoeur)است    ندهیدادن گذشته، حال و آ  وندیو پ  یزمان  ربهتج  یدهسازمان   یبرا  یاوهی ش  تیکه روا   دهدی نشان م   تیدر بحث زمان و روا   کوری. رکنندی را فراهم م  یجمع

و منجمد عرضه    یاموفق است که گذشته به صورت موزه   یکار زمان  نیکند. اما ا  لیتبد  دی نسل جد  یزنده برا   یارا به تجربه   یگذشته فرهنگ  تواندی کودک م  لمیف  ن،ی. بنابرا(1984

 معاصر پل بزند.  یو زندگ  یفرهنگ راثیم انیبتواند م  دی با یاافسانه  ا ی یخ یتار  تی اکنون خود بفهمد. روا  یهادر نسبت با پرسش   رادارد گذشته  ازینشود. کودک امروز ن

از   یسنت  یهات یکه روا  دهد ی نشان م  انهیعام ی هاساختار قصه   لیاند. پروپ با تحلکودک   ینما یدر س  یانتقال فرهنگ ی برا ی ها منابع مهمها و اسطوره افسانه  انه،یعام یهاقصه

کودک آشنا و جذاب    یبرا   توانندیو م  کنندی گوناگون ظهور م   یهاشکلمختلف به    یهاالگوها در فرهنگ   نی. ا(Propp, 1968)برخوردارند    یاتکرارشونده   یکارکرد   یالگوها

  دیتأک  یسنت  یهات ی روا  یانتقاد  ینیخلاق و بازآفر   ییگوقصه   تی بر اهم  پسیگذشته محدود شود. زا   واسطهی به تکرار ساده و ب  دی نبا  یسنت   یهاقصه   ینیحال، بازآفر  نیباشند. با ا 

  عت یعدالت و احترام به طب  ،یمانند شجاعت، خرد، وفادار   یفرهنگ  یهاطرح ارزش   یبرا   یفرصت  تواندی م  ی بوم  یهاقصه   یکودک، بازخوان  ینما یس. در  (Zipes, 1995)  کندی م

 کودک معاصر باشد.  یهازبان و دغدغه ازها،یحساس به ن دی با  یبازخوان نیباشد، اما ا 

  ی شجاعت و صداقت ابعاد   ،یعدالت، مهربان  ،یمانند دوست   ییهااست. ارزش   یشمولو جهان   ییگرای بوم  انیکودک، نسبت م  ینمایدر س  یانتقال فرهنگ  یاصل  یهااز چالش   یکی

  یشمول را در قالب داستان جهان   ی هاارزش   تواند یم   موفقکودک    ی نمای. سکندی خاص خود معنا م  یهاها را در بستر نمادها، روابط و تجربه شمول دارند، اما هر فرهنگ آن جهان 

فقط   لمی. اگر فابدیمعنا   یمحل  یهان ییآ ای  یجمع  یخانواده گسترده، همکار ،یگیهمسا قی فرهنگ ممکن است از طر کیدر  یمثال، مفهوم دوست  یکند. برا انیو ملموس ب یبوم

که در بستر نهادها،    داندی م  یاجتماع  یرا کنش  نمایشود. ترنر س   شهیری ب  ای  یته  یجذاب باشد، اما در سطح فرهنگ  یکیکند، ممکن است از نظر تکن  دیرا تقل  یو تجار   یجهان  یالگوها

 افت توجه کند. یو در د یتول یاجتماع نهیهم به فرم و هم به زم  د یکودک با  ینمایس لیتحل ن،ی. بنابرا(Turner, 1999) کندی م  دای معنا پ  یو روابط فرهنگ های دئولوژ یا

که آثار    دهدی نشان م   یزنیدر نقد د  رویقرار دارد. ج  یبزرگ جهان   یهاشرکت   داتیتول  ژه یوصنعت فرهنگ و به   یالگوها   دیشد   ریکودک در جهان معاصر تحت تأث  ینمایس

  ی نمایس   ینکته برا   نی. ا(Giroux, 1999)  رسندی م   ظرکننده به ندر ظاهر معصوم و سرگرم   ی وقت  یباشند، حت  یاسیو س  یاقتصاد  ،یفرهنگ  یهای دئولوژ ی حامل ا  توانندی کودکانه م

و نسبت    تی مفهوم موفق ،یتیخانواده، نقش جنس ریمصرف، تصو  ی الگوها ،یزندگ یهابا سبک   یآثار جهان  قی دارد. کودکان از طر   ژهیو تی اهم یرغربیجوامع غ گر یو د رانیکودک ا 

تر  جاذبهخود را کم   یارائه دهد، کودک ممکن است جهان فرهنگ  دارشه یجذاب و ر  یهات ینتواند روا  یداخل   دی اما اگر تول  ست،ین  ینفمواجهه الزاماً م  نی. اشوند ی فرد و جامعه آشنا م

 تجربه کند.  یواردات یااز جهان رسانه 

. کودکان (Buckingham, 2000)دگرگون شده است    یادر جامعه رسانه   ی کودک  یسنت  یکه مرزها   دهد ی نشان م  کیالکترون  یهادر عصر رسانه   یکودک  یبا بررس   نگهام یباک

با تصور کودک منفعل، ساده و جدا از جهان    تواندیکودک نم   ینما یس  ن،ی. بنابراشوندی مواجه م  یفرهنگ  یهاو تعارض   یزندگ  یهاسبک  ر،ی امروز زودتر از گذشته با اطلاعات، تصاو

او را   گر،ید  یاحترام بگذارند و از سو  دی و ام لیتخ ت، یکودک به امن ازیسو به ن کیاز   ی عنیباشند؛   بخش ی کننده و هم آگاههم محافظت   دی کودکانه با یهات یشود. روا  دی معاصر تول

  ی فهم، انتخاب و بازساز   یکودک برا  یتوانمندساز   ی بلکه به معنا  ست،یتکرار ساده سنت ن  یبه معنا   یطیشرا  نیدر چن  یجهان آماده کنند. انتقال فرهنگ  یهای دگ یچی فهم پ  یبرا

 فرهنگ است. 
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 ،یاجتماع   یهاشبکه  تال،یجی د   یهای را در باز   لمیف  یهات ی. او ممکن است شخصستی ن  نمایکودک امروز تنها تماشاگر سالن س  ،ی امصرف و مشارکت رسانه  هیمنظر نظر   از

و مخاطبان    کنندی مختلف حرکت م  یهارسانه   انیدر م   هات ی اکه در فرهنگ همگرا، رو  دهدینشان م   نزیروزمره دنبال کند. جنک  یوگوهاو گفت   هایی انما یها، پوکتاب  ها،ی باز اسباب

جهان    ای   تیشود. اگر شخص  دهیتر فهمگسترده   یادر منظومه  دی کودک با  ینما یس  قی از طر  یفرهنگ  یهاانتقال ارزش   ن،ی. بنابرا (Jenkins, 2006)در گسترش معنا مشارکت دارند  

  رد یصرف فاصله بگ  یی گرااز مصرف   دی تداوم با  نی . اما اکنندی م دایکودک پ  ی در زندگ دارتریامکان حضور پا  ز ین یفرهنگ  یهاارزش   ابد،یمختلف تداوم   یهابتواند در رسانه  یداستان 

 شود.  لیو خلاقانه تبد یآموزش ،یو به تجربه فرهنگ

شده است    لیتشک  یاو منطقه  یتیجنس  ،یطبقات  ،یقوم  ،یمختلف زبان   یهاباشد. جامعه از گروه   یتنوع فرهنگ  یی بازنما  یبرا   یی فضا  تواند ی م  نیکودک و نوجوان همچن  ینمایس

  د ی را بازتول  هاشه یرا فراهم کند و هم کل  ی گریهم امکان شناخت د  تواند ی م ییکه بازنما   دهد ی. هال نشان م ندیبب یمحترمانه و انسان  یرهایتنوع را در تصو   ن یبتواند ا  د ی و کودک با

ممکن است احساس حذف    نند،یبی نم   هالم یکه خود را در ف  ی. کودکانزدیبپره  ی سازشهیو کل  یسازها از ساده تفاوت   شی در نما  دی کودک با  لمیف  ن،ی. بنابرا(Hall, 1997)  د ینما 

  د، یموفق، تفاوت را نه تهد   یفرهنگ  تی عادت کنند. روا  زیآمض یمحدود و تبع  یهاممکن است به نگرش   نند،یبی م  شهیرا فقط در قالب کل  گرانیهم که د   یکنند؛ کودکان   یفرهنگ

 . دهد ینشان م   یجمع یزندگ   یاز غنا یبلکه بخش

 ها،ت ی که در ساختار شخص  شود ی زنده م  تیدر روا  یفراتر رود. فرهنگ زمان  یو مناسبت  ی نیتزئ  یهاام یاز سطح پ  دی کودک و نوجوان با  ینما یدر س  یانتقال فرهنگ  ت،ی نها   در

موسها، مکانتعارض  زبان،  انتخاب   ،یقیها،  و  روابط  ف  یاخلاق   یهاحافظه،  باشد.  فرهن   یلمیحضور داشته  م   گکه درباره    ش ی فضا  اند،شه یری ب  شیهات ی اما شخص  دی گویسخن 

 ی هاارزش  رد،یگی م  یکودک را جد ستهیکه تجربه ز ی لمیکند. در مقابل، ف فایا یقیعم ینقش فرهنگ  تواندی کودک فاصله دارد، نم  یواقع یاز زندگ شیهااست و تعارض  یمصنوع

 شود.  لیفرهنگ تبد ینیانتقال و بازآفر  یابزارها نیاز مؤثرتر یکیبه    تواندی م  گذارد،یکودک احترام م  لیو به تخ زدیپرهی م شهی از کل دهد،ی را در دل داستان قرار م یبوم

 مؤثر یـ فرهنگ یآثار اخلاق دیکودک و نوجوان و الزامات تول یهات یروا یشناسب یآس

اما    شوند،ی م دیتول  یو فرهنگ  یتیترب  تیاز آثار کودکانه با ن  یاریکودک است. بس  ستهیاز تجربه ز  تی کودک و نوجوان، فاصله گرفتن روا  ینما یس  یهاب یآس  نیتراز مهم   یکی

مسئله    ن یاست. ا  یاز کودک متک  یابزرگسالانه   ریباشد، بر تصو   آمدهکودک امروز بر  یهاروابط و دغدغه   ها،ی ها، شادزبان، ترس   ،یواقع  یاز آنکه از زندگ  شیها بآن   یجهان داستان

کودک همواره    ینمایکه س  دهدی اندروز نشان م-کیچی با مخاطب شکست بخورد. وو  ییو روا  یارزشمند به نظر برسد، اما در سطح ارتباط عاطف  یاز نظر مضمون  لمیف  شودی باعث م

  ن یبپرسد که کودک در ا  دی کودک با  ینما ینقد س  ن، ی. بنابرا(Wojcik-Andrews, 2000)   رد یگی شکل م  یبزرگسالان از کودک  ریآموزش، لذت و تصو   ،یدئولوژ ی با ا  وندی در پ

 بزرگسالان؟  یهاام یپ افتیدر  یبرا  یفقط ظرف ایتجربه مستقل است،  یو دارا ورزال یفعال، خ یااو سوژه  ایشده است: آ  دهیچگونه د  لمیف

  ا ی  یآموزش   ،یاز حد رسم  شیکه ب  دی گوی سخن م  یبه زبان  لمیکودک در ف  ی. وقتشود یطرح مسائل آشکار م   وهیمنطق رخدادها و ش  ها،ت یفاصله معمولاً در زبان شخص  نیا

.  ابد یب  لم یخود را در جهان ف  تواند ی مخاطب نم  زد،یخی کودک برنم  ی واقع  ی هاو تعارض   ازهایاز دل ن  ی مسئله داستان  ی . وقتابدیی کاهش م   ت یشخص  ی ریبزرگسالانه است، باورپذ 

باشد،    گانهیکودک ب  یو عاطف  یبا تجربه فرهنگ  لمیف  ییروا  ی . اگر الگو (Bruner, 1990)  شود ی ساخته م  ییروا  ی الگوها   ق ی دارد که معنا در بستر فرهنگ و از طر  د یبرونر تأک

و مناسبات   هالیتخ  ها،ی رشد، فرهنگ کودک، زبان روزمره، باز   یشناستنها با اصول درام، بلکه با روان نه  دی کودک با   سازلم یسنده و فیرو، نو   نی. از ا شودی مختل م  یمعناپرداز   ند یفرا

 کودکان آشنا باشد.  یواقع

معمولاً   ییهالم یف  نی. چنشوندی م لیتحم  تیو آشکار بر روا  میبه صورت مستق  یو فرهنگ ی اخلاق  یهاآثار، ارزش   ی است. در برخ  یپرداز بر داستان  یزدگام یدوم، غلبه پ بیآس

  ن یبه مخاطب اجازه دهد معنا را از دل رخدادها کشف کند. گر  دی بامؤثر    تی که روا  یدارند. در حال  ینیبش یقابل پ  ییهای بند ان یو پا  یحیتوض   ییهاالوگ ید  ،یبعدتک   ییهات یشخص

  را ی ز برد،ی م نیرا از ب یورغوطه  نیا قاًیدق  یزدگام ی . اما پ(Green & Brock, 2000)دهد   شیداستان را افزا یاثر اقناع تواندی م  تیدر روا  یورکه غوطه دهندی و براک نشان م 
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  ی اثرگذار   جه،ی . در نتکندی نم  یرا بفهمد، اما با آن زندگ  یاخلاق   ام یقرار گرفته است. کودک ممکن است پ  میدر معرض آموزش مستق  ستان،تجربه دا  یبه جا   کندی مخاطب احساس م

 . ابد یی کاهش م داری و پا  قیعم

کودک جدا شود،   ی و اخلاق  یفرهنگ  ،یکه از تجربه روان  ی و ارزشمند است، اما زمان  ی کودک ضرور  ینما یدر س  یاست. فانتز   ی سطح  یی گراو آرمان   شه یری ب  ی سوم، فانتز   بیآس

 ,Bettelheim)کودک است  یدرون  یهاکردن تعارض  نیدنما  ی ها براآن   ییدر توانا   زیانگال یخ  یهاکه ارزش قصه  دهد ی نشان م  می. بتلها شودی م  لیتبد  ی خال یبصر   شیبه نما 

در    یشده باشد و نقش  یطراح  یبصر  یشگفت  یفقط برا  لمیف  ییداشته باشد. اگر جهان جادو   وند یکودک پ  یو مسئله واقع  دیبا ترس، آرزو، فقدان، ام  دی با   یفانتز   ن،ی. بنابرا (1976

کودک را   دی موفق با  ی. فانتزکندی م  لیمعنا تبدجذاب اما کم یرهای کننده تصوو کودک را به مصرف  ردیگی را م تی روا یجا  جی رنداشته باشد، به تد  یفهم اخلاق ای  تیتحول شخص

 آماده کند.  تی تر به واقعبازگشت خلاقانه  یندهد، بلکه او را برا  یفرار  تیاز واقع

  ی و بصر  ییروا  یالگوها  ژهیوبه  ،یموفق جهان داتی تول ریاز کشورها تحت تأث یاریکودک در بس ینمایخلاق است. س یساز ی بدون بوم  یجهان یاز الگوها  دیچهارم، تقل بیآس

منجر    یبه از دست رفتن اصالت فرهنگ   تواند ی صرف م  د یمثبت است، اما تقل  ی امر  ی جهان  ییو روا  یفن  ی قرار گرفته است. استفاده از دستاوردها  ی ساز شنیمیبزرگ ان  یهاشرکت 

کودک    ی نما ی. اگر س(Giroux, 1999)اند  خاص  یهای دئولوژ ی ها و احامل ارزش   ،یدر قالب سرگرم یکودکانه حت  ی هات یکه روا  دهد ی نشان م   ی زنیدر نقد فرهنگ د  رویشود. ج

  ی خواهد بود؛ اثر   یتهان یم  یمعمولاً اثر  جهینت  د،ینما   لیتبد   نمایخود را به زبان س  یکند، بدون آنکه جهان فرهنگ  دی را تقل  آثار  نیا   یپرداز قهرمان   یالگو   ای   یکیفقط ظاهر تکن  یبوم

 . کندی خود را حفظ م یفرهنگ شهیو نه ر  رسد ی م  یجهان یهانمونه   تیکه نه به جذاب

را به خوب مطلق و   هات ی که همه شخص  ییهات ی تفاوت دارد. روا  یانگار دارند، اما وضوح با ساده   ازین  یاخلاق است. کودکان به وضوح اخلاق  یافراط  یساز پنجم، ساده   بیآس

  ی تجربه اجتماع  ی سازه یداستان را شب  ی . مار و اوتلاند ی اکافتر و نوجوانان نکودکان بزرگ   یکودکان خردسال قابل فهم باشند، اما برا  یممکن است برا   کنند،ی م  میبد مطلق تقس

رفتار    یدگ یچیپ  ،یاخلاق   ییگرای بدون نسب  تواندی کودک م  ینمایابهام و تعارض همراه است. س  ،یدگیچی همواره با پ  یواقع  یاجتماع، و تجربه  (Mar & Oatley, 2008)  دانندی م

دشوار اما ممکن    تواندی داشته باشد و بخشش م   نه یهز   تواندی شود، انتخاب درست م  دی دچار ترد  تواندی فهم باشد، قهرمان م   لقاب  تواند ی خطاکار م  تی انسان را نشان دهد. شخص

 . کندی دعوت م ترق یعم یکودک را به قضاوت اخلاق ی تیروا نیباشد. چن

در شخص  بیآس اجتماع   یهادختران، پسران و گروه  یپردازت یششم، ضعف  ف  یمتفاوت  اگر  نقش   لمیاست.    ا یمحدود    یطبقات  یرهایتصو  ،یاشهیکل  یتیجنس  یهاکودک 

 تیبه تثب  تواندی م  یفرهنگ  ییبازنما   هک  دهدی . هال نشان مکندی م  تیبسته تثب  یکودک، او را در الگوها  یگسترش افق فرهنگ  یارائه دهد، به جا  یسطح  یقوم  یهایی بازنما

کودکان توجه کند. دختران    یهابه تنوع تجربه   هات ی شخص  ی در طراح  د ی کودک با  ی نمایس  ن،ی . بنابرا(Hall, 1997)منجر شود    ت یفهم هو   یتازه برا   یهاگشودن امکان   ا ی  هاشهیکل

  ک یفولکلور  یهابه نشانه   دی شوند، کودکان مناطق مختلف نبا  فیو سرکوب احساسات تعر   یکیزیصرفاً با شجاعت ف  دی بامحدود شوند، پسران ن  یعاطف  ای منفعل    یهافقط در نقش   دی نبا

 فقط موضوع ترحم باشند.  دینبا   یاجتماع ای  یجسم یهاتفاوت ی و کودکان دارا ابندی لیتقل

ها ها، کتاباثر را دارد که پس از تماشا در خانواده، مدرسه، جشنواره   نیشتریب  یکودک زمان  لم یجامعه است. ف  ییوگوو گفت   یتیکودک از نظام ترب  ینما یهفتم، جدا شدن س  بیآس

  ست، یتنها به لحظه تماشا محدود ن لمیف یاثر فرهنگ ن،ی؛ بنابرا(Vygotsky, 1978) کندیم  دیدر رشد تأک یبر نقش تعامل اجتماع یگوتسکی. وابدی ادامه  یفرهنگ یهات یو فعال

  یو نهادها   انیمرب  ن،ی. اما اگر والدابدیی آن کاهش م  یتیترب  تیشود، ظرف  لیو زودگذر تبد   یمصرف   یاکودک به تجربه   لمی. اگر فشودی م  لیپس از تماشا تکم  یوگوهابلکه در گفت 

  ی ررسمیآموزش غ  ندیاز فرا  ی به بخش  نما یاستفاده کنند، س  ی فرهنگ  راث یم  ا ی  تی خانواده، ترس، تفاوت، مسئول  ،یوگو درباره دوستنقطه آغاز گفت   وانبه عن  لم یبتوانند از ف  یفرهنگ

 . شودی م  لیتبد

نوجوان گروه  قی الزام، شناخت دق  نیآثار مؤثر، نخست  دیتول  یبرا کودک    یو جهان عاطف  یشناخت  ییتوانا  ق،ی زبان، علا  ازها،ی. نستندین  کدستی  یمخاطب است. کودک و 

  دکننده یتول  ن،ی. بنابرا (Buckingham, 2000)است    ده ی چیمتحول و پ  ی مفهوم  یادر عصر رسانه   ی که کودک  دهد ی نشان م  نگهام یساله تفاوت دارد. باکساله با نوجوان شانزده شش

  ی که برا  یلمیمخاطب را بشناسد. ف  یاو تجربه رسانه   ایطبقه، جغراف  ت،یجنس  ،یفرهنگ  نهیزم  ،یو مبهم به »مخاطب کودک« عبور کند و گروه سن  یاز نگاه کل  دی کودک با  ینمایس
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رابطه با    نده،یآ  ت،یدرباره هو   ترده یچی پ  یهاجسارت طرح پرسش  د ینوجوان با   لمیو تعارض با جهان او سازگار باشد؛ اما ف  ری وتص   تم،یاز نظر ر  د یبا   شود،ی کودک خردسال ساخته م

 خانواده و جامعه را داشته باشد. 

زنده،    یهات یروشن، شخص  یمسئله مرکز  دی . داستان باشودی آغاز م   لمنامهیکودک از ف  ینما یس  یهااز ضعف   یار یو ساختار داستان است. بس  لمنامهیف  تیالزام، تقو  نیدوم

 ,Chatman)دارد    یها در ساخت معنا نقش اساس آن   انیب  وهیرخدادها و ش  یدهکه سازمان   دهدی معنادار داشته باشد. چتمن نشان م  یبند ان یتحول و پا   ریمس  ،یتعارض واقع

  ر یدرگ انیکند که کودک را از آغاز تا پا جادی ا ی منسجم  ییروا ر یمس د ی باشد، بلکه با  یاخلاق یهاام یو پ های شوخ ن،یری از اتفاقات ش یافقط مجموعه دی کودک نبا لمنامه ی. ف(1978

 اثر خواهند ماند. پراکنده و کم  زین یموضوعات ارزشمند فرهنگ  یحت ،یانسجام نیمعنا داشته باشد. بدون چن شبرد یت و پیدر رشد شخص ینقش  دی نگه دارد. هر رخداد با

  ق، ی طنز، تعل  تم،یکه کودکان به ر  یباشد، در حال  جانیهآرام و کم  ،یجد  دیبا   یتیاثر ترب  کنندی تصور م  یاست. برخ  یفرهنگ  تیو مسئول  یهنر  تیجذاب  انیم  وندیالزام، پ  نیسوم

واحد ادغام شوند. ترنر    ییتجربه روا  کیدر    تیو ترب  یمسئله آن است که سرگرم   ؛ی تیترب  ایکننده باشد  کودک سرگرم   لمیکه ف  ستین  ن یدارند. مسئله ا  ازین  ییو ماجراجو   یشگفت

نه مانع انتقال ارزش، بلکه   یهنر   تیساز. جذاببخش باشد و هم ارزش هم لذت   تواندی کودک م   لمیرو، ف  نی، و از هم(Turner, 1999)  داندی م   یو فرهنگ  یاجتماع  یرا عمل  نمایس

 کند.   تیاو را ترب تواندی را جذب نکند، نم  دککه کو  یلم یآن است. ف یشرط اثرگذار 

 ییبازگو   تیبر اهم  پسیشود. زا   لمیوارد ف  یرسم  یهاام یپ  ا ی  ی نیتزئ  یهااز نشانه   یابه صورت مجموعه   دی نبا  یاست. فرهنگ بوم  یفرهنگ  راثیخلاق م  ی نیالزام، بازآفر  نیچهارم

 یفرهنگ  خیو تار   عتیطب  ،یمعمار   ها،نییآ  ها،ی باز   ،یقیها، موسالمثل ضرب  ها،نه از افسا  تواندیکودک م   سازلمی. ف(Zipes, 1995)دارد    دیتأک  دی جد  طی ها در نسبت با شراخلاق قصه 

دور، بلکه به عنوان    یاکه آن را نه به عنوان گذشته   کندی برقرار م   وند یپ  ی فرهنگ  راث یبا م  یکند. کودک امروز زمان   لیزنده و معاصر تبد   یعناصر را به داستان   نیا  د ی اما با  رد، یالهام بگ

 تجربه کند.  ندهیفهم اکنون و ساختن آ یابر  یمنبع

انسجام    تی بر اهم  شریشوند. ف  دهیتن  امدهایروابط و پ  ها،میتصم  ها،ت یدر سرنوشت شخص  دی با  یاخلاق  یهامحور است. ارزش و تجربه   میرمستقیالزام، توجه به اخلاق غ  نیپنجم

با    دی . کودک بادی و اجازه دهد معنا از دل داستان برآ  زدیبپره  تی بر روا  امیپ  لیاز تحم  دی با  سازلم یف  ن،ی. بنابرا(Fisher, 1987)  کندیم   د یداستان تأک  رشیدر پذ  ییو اعتبار روا

  ی را درون یارزش اخلاق  تواند ی م میمستق هیاز هر توص  ش یب  یاتجربه   نیاز کشف و رشد داشته باشد. چن  ی احساس  ان یقهرمان بخندد، بترسد، نگران شود، اشتباه کند، بفهمد و در پا

 کند. 

 یریگجهینت

 نی تراز مهم   یکیبلکه    ست،ین  میآموزش مستق  ای  یفقط ابزار سرگرم  یینما یگونه س  نیکه ا  دهدی کودک و نوجوان نشان م  ینمایدر س  یپرداز و داستان   تی نقش روا  لیتحل

  شود؛ یمواجه م   یداستان با جهان انسان  قی راست. کودک و نوجوان از ط  ندهینسل آ  یو حافظه فرهنگ  یاجتماع  تیهو   ،یاخلاق  لیبه تخ  یدهشکل   یبرا   یفرهنگ  یسازوکارها

است    ییروا   ندیفرا  نی. همابندیی م  رییرخدادها تغ  ر یو در مس  کنندی رفتار خود را تجربه م  امدیپ  کنند،ی انتخاب م  شوند،ی رو مهدف دارند، با مانع روبه   هات یکه در آن شخص  ی جهان

  یی هاکه چه ارزش   ستین نیکودک و نوجوان فقط ا   ی نمایدر س  ی مسئله اصل ل،یدل نی. به همکندی و فهم منتقل م  اسبه سطح تجربه، احس هیها را از سطح شعار و توصکه ارزش 

 . ابندیی تجسم م یبند ان یو پا یقیموس  ر،یتعارض، فضا، تصو ،یپرداز ت ی شخص ،یها چگونه در ساختار داستان ارزش  نیتر آن است که ابلکه مهم  شوند،ی مطرح م لم یدر ف

احترام و    ،یعدالت، همکار   ، یری پذت یمسئول  ،یکند. صداقت، شجاعت، مهربان   ی اخلاق  تی موقع  ریمؤثر است که کودک را درگ  ی زمان  ت یروا   ، یاخلاق  یهاحوزه انتقال ارزش   در 

ها اما اگر آن  شود؛ی م  لیتبد یر یبه موعظه تصو  لمیف ند، یها سخن بگوفقط درباره ارزش  هات ی آزموده شوند. اگر شخص هات یشخص ی که در زندگ کنندی م  دایمعنا پ  یبخشش هنگام 

.  شود یم   لیمخاطب تبد   یقابل لمس برا  یاخطا و جبران دست به انتخاب بزنند، اخلاق به تجربه  د،ی ترس، ام ، یتعهد جمع ، یخواسته فرد ان یو م رندیدشوار قرار گ ی هات یدر موقع

 . کندیم   یخود ط  لیرا در تخ  تیشخص  یاخلاق  ریداستان، مس   انیپا   یاضطراب، انتظار و شاد   ، یپندارهمذات   قی بلکه از طر   ست،یفقط تماشاگر رفتار درست ن  یتیروا  نیکودک در چن
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داشته باشد.    یو فهم تنوع اجتماع  یفرهنگ  راثیاحساس تعلق، شناخت م  یدهدر شکل   ینقش مهم  تواندی کودک و نوجوان م   ینمایس  زین  یفرهنگ  یهاحوزه انتقال ارزش   در

  وه یش  ،ی دوست  یالگوها   ،یروابط خانوادگ  ها،ت یخصکه در زبان ش  شودی زنده م  ت یدر روا   یمحدود شود. فرهنگ زمان   ینیو تزئ  یظاهر  یهابه نشانه   دی کودک نبا  لمیفرهنگ در ف

سو    کیباشد؛ از    ندهیگذشته و آ  ان یم  ی پل  تواندی کودک م  لمیحضور داشته باشد. ف  ندهیبه آ   دی و ام  ی خیخاطره تار   ،یجمع  یهان ییآ  عت،یمدرسه، رابطه با طب  ر یحل تعارض، تصو

  ی منزو  د ی نه در برابر جهان جد   یینمایس  نیها در زبان کودک معاصر. چنآن  ینیو بازآفر  یشیبازاند  یبرا  ییفضا   گرید   یجامعه، و از سو  یفرهنگ  یهاها و نشانه ها، قصهحافظ ارزش 

 . دهدی خود را از دست م تی هو ی جهان یهات یو نه در برابر روا  شودی م

است.    ی مضمون به تجربه داستان  لیبلکه ضعف در تبد  ،یفرهنگ  ا ی  ی از آثار کودکانه نه فقدان مضمون اخلاق  ی اریبس  یآن است که ضعف اصل  لیتحل  نیمهم ا   جیاز نتا   یکی

نباشد، زبان آن با کودک    یتعارض آن واقع  باشند،ن  ر یآن باورپذ   یهات یاما اگر شخص  د،یسخن بگو  یاجتماع  تیمسئول  ای  یمل  تی هو  ، یممکن است درباره خانواده، دوست  یلمیف

او  لیتخ کند،ی کودک آغاز م ستهیکه از دل تجربه ز یلمی. برعکس، فابدیی آن کاهش م یفرهنگ یعرضه شود، اثرگذار  یلیو تحم میآن به صورت مستق امیفاصله داشته باشد و پ

  ی تیاثر ترب  ام،یپ  میمستق  انیبدون ب  یحت  تواند یم   دهد،ی قرار م  هات ی رشد شخص  ر یها را در مسو ارزش   دهدی وند می او پ  یو فرهنگ  یروان   یازها یرا با ن  یفانتز   رد،یگی م  یرا جد 

 داشته باشد.  یترق یعم

و نسبت خود با    ییزبان روا  ،یپرداز ت یشخص لمنامه،یدر ف  ی شیبازاند ازمندین  یو فرهنگ  ی اخلاق  یهانقش مؤثر در انتقال ارزش  یفایا  ی کودک و نوجوان برا  ینما یس  ن،یبنابرا 

پرسشگر، حساس و برخوردار از تجربه   ورز،ال یخ یابلکه سوژه  ام، یپ کنندهافت یمنفعل، ساده و صرفاً در  ی کودک را نه مخاطب د ی حوزه با نی ا  دکنندگانیکودک است. تول ی جهان واقع

و هم   گذارندی کودک احترام م لیساز، هم به تخاند و هم فرهنگ کننده اند و هم مسئولانه، هم سرگرم که هم جذاب  شودی منجر م ییهات یروا  دیبه تول ینگاه نیمستقل بدانند. چن

 . کنندی در جامعه آماده م  یو فرهنگ یاخلاق  ستنیز  یاو را برا 

کودک، سطح   یبرقرار کند: سطح تجربه فرد  وندیسه سطح پ  انیکه م  شودی م  لیها تبدبه سازوکار انتقال ارزش   یکودک و نوجوان زمان  ینما یدر س  یپرداز داستان   ت،ی نها  در

گذرا    یفراتر از تماشا   یادهد، به تجربه   وند یجامعه پ  یگفرهن  نهیو زم  یاخلاق  یهاکودک را با ارزش   ی واقع  یهابتواند دغدغه   لمی. اگر فیفرهنگ  راثیو سطح م  یروابط اجتماع 

نگاه او به خود،    ی ریگو در شکل  سازدی م  یو عاطف  ی رفتار   یالگوها   شود،ی م  یو آموزش   یخانوادگ  ی وگوهاوارد گفت   ماند،ی م  یدر ذهن کودک باق   یلمیف  نی. چنشود ی م  لیتبد

جامعه    ی و فرهنگ  ی اخلاق  ندهیساخت آ   ی هادانیم   نیتراز مهم   ی کیدر فرهنگ، بلکه    یاهیحاش   یاو نوجوان نه حوزه   ودک ک   ینما یمنظر، س  نی. از ا گذاردی و جامعه اثر م  ی گر ید

 است. 

 تشکر و قدردانی

 گردد. تشکر و قدردانی میاز تمامی کسانی که در طی مراحل این پژوهش به ما یاری رساندند 

 مشارکت نویسندگان

 در نگارش این مقاله تمامی نویسندگان نقش یکسانی ایفا کردند. 

 تعارض منافع 

 . وجود ندارد یتضاد منافع گونه چیانجام مطالعه حاضر، ه در
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 مالی حمایت 

 این پژوهش حامی مالی نداشته است. 

 موازین اخلاقی 

 در انجام این پژوهش تمامی موازین و اصول اخلاقی رعایت گردیده است.  

Extended Summary 

Children’s and adolescents’ cinema occupies a distinctive position at the intersection of art, education, cultural formation, 

and moral development because it addresses audiences whose cognitive, emotional, and social capacities are still in formation. 

Unlike direct moral instruction, cinematic storytelling works through image, sound, character, conflict, fantasy, and emotional 

identification, thereby transforming abstract values into lived narrative experience. The present article analyzes narrative and 

storytelling in children’s and adolescents’ cinema as a mechanism for transmitting moral and cultural values. Its central premise 

is that cinema does not merely present values through explicit verbal messages; rather, it embeds them in the structure of events, 

the development of characters, the consequences of actions, and the symbolic organization of cinematic worlds. Film form is 

therefore crucial, because meaning is produced through the relation among narrative structure, visual composition, editing, 

performance, music, and spectatorship (Bordwell & Thompson, 2019). Since children often understand the world through 

stories before they can fully grasp abstract principles, cinematic narratives can function as powerful mediators between ethical 

concepts and emotional experience. Human meaning-making itself has a deeply narrative character, and children’s cinema uses 

this narrative capacity to organize social reality into intelligible sequences of intention, conflict, choice, consequence, and 

transformation (Bruner, 1990). In this sense, the article argues that storytelling in children’s cinema is not secondary to 

entertainment but constitutes the primary vehicle through which ethical and cultural learning becomes imaginatively accessible. 

The theoretical foundation of the article draws on narrative theory, social learning theory, cultural studies, developmental 

psychology, and media-effects perspectives. Narrative theory clarifies the distinction between what is told and how it is told, 

showing that the moral force of a cinematic text depends not only on its thematic content but also on its discourse, sequencing, 

point of view, rhythm, and mode of presentation (Chatman, 1978). Social learning theory explains how children may learn 

behavioral patterns through observing characters, especially when those characters are attractive, emotionally engaging, and 

narratively rewarded or corrected (Bandura, 1977). Developmental theory further suggests that children’s ability to interpret 

symbols, motives, causality, and moral responsibility changes across stages of cognitive and social growth, making age-

appropriate storytelling essential (Piaget, 1962). From a socio-cultural perspective, children’s learning is mediated through 

language, signs, interaction, and cultural tools; cinema can therefore be understood as a cultural mediator that offers children 

symbolic situations through which they rehearse social and moral understanding (Vygotsky, 1978). In addition, cultivation 

theory helps explain how repeated exposure to certain cinematic patterns may gradually shape children’s assumptions about 

family, society, justice, success, gender roles, and cultural belonging (Gerbner, 2002). The article also benefits from reception 

theory, because children are not passive receivers of cinematic messages; they interpret films according to their cultural 

background, family context, media literacy, emotional needs, and prior experiences (Hall, 1997). Thus, the transmission of 

values through children’s cinema is best understood as a dynamic process involving text, audience, culture, and interpretation. 
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The article identifies character construction, identification, conflict, emotional engagement, and transformation as the 

principal narrative mechanisms through which moral values are conveyed. Children do not primarily respond to values as 

detached concepts; they encounter them through characters who desire, fear, fail, learn, sacrifice, forgive, resist, and change. 

A morally effective children’s film therefore does not simply declare the importance of honesty, courage, empathy, or 

responsibility; it dramatizes situations in which these values are tested. Dramatic theory emphasizes that story emerges from a 

character’s desire and the obstacles that force meaningful action (McKee, 1997). In children’s cinema, such obstacles may 

appear as fear, separation, temptation, peer pressure, injustice, loneliness, or the need to help another. Through identification 

with the protagonist, the child spectator imaginatively experiences the difficulty of ethical choice. Narrative transportation also 

strengthens this process, because when viewers are absorbed in a story world, they become more open to the meanings and 

values embedded in that world (Green & Brock, 2000). Fiction can operate as a simulation of social experience, allowing 

children to explore human motives, emotions, and consequences without facing real-world risks (Mar & Oatley, 2008). Fantasy, 

fairy-tale structures, and symbolic conflict intensify this process by externalizing inner fears and desires in accessible 

imaginative forms; classic accounts of children’s tales show that fantasy can help children confront anxiety, loss, aggression, 

hope, and moral struggle symbolically (Bettelheim, 1976). Accordingly, the article argues that moral transmission is most 

effective when ethical values are integrated into the protagonist’s journey rather than imposed through didactic speech. 

The cultural dimension of children’s and adolescents’ cinema is equally significant, because films do not only teach 

individual virtues; they also represent ways of belonging, remembering, speaking, relating, and imagining collective life. 

Culture may be understood as a web of meanings through which people interpret their world (Geertz, 1973), and cinema 

translates this web into visible and audible narrative forms. Family relations, school life, neighborhood spaces, rituals, language, 

intergenerational respect, friendship patterns, local landscapes, myths, and collective memories all become carriers of cultural 

meaning when woven into story. Representation is not a neutral mirror of reality; it actively participates in producing cultural 

meaning and shaping how communities and identities are imagined (Hall, 1997). Children’s cinema therefore plays a role in 

forming cultural identity by showing children what kinds of worlds they belong to, what values are honored in those worlds, 

and what forms of social life are possible. However, this cultural function is not achieved by merely inserting decorative signs 

of tradition into films. Cultural transmission requires narrative embodiment: values must appear in conflicts, relationships, 

spaces, choices, and emotional resolutions. The article also addresses the challenge of globalization, noting that children 

increasingly encounter transnational media franchises and convergent story worlds that circulate across platforms (Jenkins, 

2006). While such circulation expands children’s imaginative horizons, it can also weaken local cultural narratives if domestic 

children’s cinema fails to produce attractive, meaningful, and culturally rooted stories. Critical perspectives on Disney and 

global children’s media show that supposedly innocent entertainment may carry ideological assumptions about childhood, 

consumption, gender, race, family, and social order (Giroux, 1999). Therefore, culturally responsible children’s cinema must 

neither reject global storytelling techniques nor imitate them uncritically; it must creatively transform local cultural resources 

into compelling cinematic narratives. 

The article further argues that the main weakness of many value-oriented children’s films lies not in the absence of moral 

or cultural themes but in the failure to convert such themes into persuasive narrative experience. When values are delivered 

through direct preaching, simplified dialogue, stereotyped characters, or predetermined endings, the film may become 

pedagogically explicit but aesthetically and emotionally ineffective. Children’s film theory has long shown that this field is 
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shaped by tensions among ideology, pedagogy, pleasure, and adult constructions of childhood (Wojcik-Andrews, 2000). A 

successful children’s film must respect the child as an active, imaginative, emotionally complex spectator rather than treating 

the child merely as a recipient of approved messages. Storytelling as pedagogy becomes effective when it enables discovery, 

curiosity, and emotional participation rather than passive acceptance (Egan, 1988). Mythic and folk narrative structures can 

support this process because they provide familiar patterns of departure, trial, aid, struggle, and return (Campbell, 1949), while 

the morphology of folktales demonstrates how recurring narrative functions can organize moral conflict in accessible forms 

(Propp, 1968). Yet these structures must be renewed rather than mechanically repeated. Creative storytelling requires 

adaptation to the child’s contemporary world, including new anxieties, media habits, family forms, cultural tensions, and 

identity questions (Zipes, 1995). The article therefore proposes that value-oriented children’s cinema should prioritize strong 

screenwriting, credible characterization, age-sensitive conflict, symbolic richness, emotional truth, cultural specificity, and 

post-viewing dialogue among children, families, and educators. 

In conclusion, narrative and storytelling in children’s and adolescents’ cinema function as a central mechanism for 

transmitting moral and cultural values because they transform values into experience. Through plot, character, conflict, fantasy, 

identification, and emotional resolution, children encounter ethical questions not as abstract rules but as lived possibilities. 

Through culturally grounded settings, relationships, symbols, memories, and forms of belonging, they also encounter the 

meanings that connect them to family, community, heritage, and future social life. The effectiveness of children’s cinema 

therefore depends on the artistic integration of value and story. Films that merely announce values often remain superficial,  

while films that dramatize values through credible narrative worlds can shape imagination, empathy, judgment, and identity. 

The article concludes that children’s and adolescents’ cinema should be understood as a strategic cultural field in which the 

future moral and cultural orientation of society is symbolically rehearsed. Its task is not to simplify childhood or impose ready-

made lessons, but to create meaningful stories through which young audiences can feel, question, interpret, and gradually 

internalize the values necessary for humane, responsible, and culturally rooted participation in society. 
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